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MEMORIA DEL PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE

1. Descripcion vy justificacion del Proyecto.

En el marco actual educativo es imprescindible el uso de tecnologias que vayan alineadas con el uso
frecuente de los alumnos. Este es el caso, teléfonos inteligentes, tabletas u ordenadores portatiles, son
ampliamente usados por el alumnado con facilidad y agilidad. Las nuevas herramientas de
gamificacion que estan apareciendo para estos dispositivos han abierto un gran abanico de
posibilidades para los retos que se plantean en la educacion superior. Concretamente, en las
titulaciones de ingenieria existen una serie de retos que el profesorado debe abordar, especialmente
enfocados a despertar la motivacion del alumno, captar su atencion durante las lecciones, incentivar
el estudio continuado y fomentar la asistencia activa a clase.

En este trabajo se plantea emplear herramientas de gamificacion en el aula para que el alumno pueda
realizar una evaluacion intermedia en su proceso de aprendizaje y con recompensa en su calificacion
final. Las actividades propuestas en el presente proyecto tendran repercusion en un gran repertorio
del alumnado repartido entre diversas asignaturas afines de las titulaciones Grado de Ingenieria
Agroalimentaria, Grado de Ingenieria Mecanica, Eléctrica y Electronica, que comparten similares
retos y desafios en su imparticion docente.

Ha sido demostrado por diversos autores la utilidad de herramientas de gamificacion en el aula de
cara a mejorar su motivacion y atencion en clase (Fuertes et al., 2016; Lee y Hammer, 2011). El
proceso de evaluacion continua redunda en la calidad del aprendizaje (Christoforou y Yigit, 2008),
pero si ademas se plantea como la posibilidad de utilizar los resultados intermedios para reducir
materia 0 como complemento a la calificacion final puede incrementar la asistencia del alumno a
clase y tutorias. Finalmente, el profesorado puede disponer de los resultados de cada una de dichas
evaluaciones intermedias para incidir en aquellos contenidos que parezcan tener menor comprension
entre el alumnado, antes de finalizar el curso.

Sin embargo, fomentar la asistencia y motivacion del estudiante unicamente con test gamificados
puede no ser suficiente y es necesario incentivar al alumnado con alguna recompensa. El uso de
examenes parciales puede ser una herramienta de valia para fomentar el estudio continuado (Dochy,
et al., 1999), principalmente pues reduciendo la cantidad de materia a evaluar se percibe con mayores
posibilidades de aprobaras individualmente. En sentido, puede ser interesante mezclar el uso de
parciales con el de actividades gamificadas, practicando entonces pequefias evaluaciones que puedan
reducir materia.

El proyecto se enmarca dentro de varias lineas de innovacion docente contempladas en este Plan de
Innovacién 2018/2019: 1) Procesos e instrumentos de evaluacién, pues la metodologia tiene su base
en la autoevaluacion del alumno y 2) Aplicacidn de buenas practicas docentes ya consolidadas, pues
existen numerosos estudios que han estudiado la factibilidad de las técnicas usadas para conseguir
los objetivos planteados.

2. Obijetivos perseguidos con la implementacion del Proyecto.
Los objetivos generales que se pretendian alcanzar mediante el presente proyecto son:
- Incentivar la asistencia a clase y el estudio continuado.

- Fomentar la motivacion y atencion del alumno.
- Mejorar los resultados académicos.



3. Metodologia empleada y recursos utilizados.

La préactica docente se ha llevado a cabo en el curso académico 2018/19, en varias asignaturas
como se muestra en la Tabla 1.

Tabla 1. Asignatura de Grado de titulaciones de ingenieria que han participado en el proyecto
de innovacion docente.

Alumnos

Ref.  Asignatura Grado. Caracteristicas : Convocatorias
matriculados
126 (65,1% de
1 0, 1
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Los pasos en la metodologia desarrollada fue la siguiente:

1) Al inicio de la asignatura se explico en clase el método a utilizar en el que el alumno puede obtener
su calificacién, bien a traves de un examen final, o bien, promediando este con la calificacion
intermedia obtenida de cada unidad didactica cursada a través de tests gamificados.

2) Se impartieron las clases magistrales sobre los contenidos con caracter méas teorico.

3) Las pruebas se hicieron en los tltimos 5 minutos de clase al finalizar una unidad didéactica, sin
previo aviso.

4) Se repitieron los pasos 2 y 3 hasta finalizar los contenidos expresados en la guia docente.

Las herramientas utilizadas para la realizacion de los test gamificados han sido la aplicacion “Kahoot”
(kahoot.com) y “Moodle”, de uso gratuito y que permiten obtener en tiempo real los resultados de
pruebas. En el caso de Kahoot, los estudiantes compiten por alcanzar un pédium. Para acceder el
profesor utilizé un ordenador portatil con acceso a internet para activar el test gamificado online. En
el caso del uso de la herramienta Kahoot, se dio un coédigo de acceso al alumno para que pudiera
acceder con algun dispositivo conectado a la red. Después este accedid introduciendo su DNI y
compitiendo a tiempo real con el tiempo de sus compafieros a la vez que evaluando sus
conocimientos. En el caso de la herramienta Moodle, el profesor activa para el momento de clase el
test y el alumno accedio con sus credenciales universitarias.

Las pruebas se realizaron cuando la materia se habia impartido en clase teoria o préactica y habia
finalizado un bloque didactico. Cada test estuvo compuesto de unas 10 -15 preguntas con varias
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opciones (1 verdadera). En el anexo se muestran algunos ejemplos de los test llevados a cabo.
Solamente los alumnos que asistieron a clase pudieron participar en la actividad de gamificacion.
Aguel alumno que fuera captado copiando, perdera la opcién a seguir participando.

Los diferentes software usados para los test generaron unos archivos con los resultados de cada
alumno que aportan las respuestas acertadas y falladas, asi como el tiempo empleado en responder.
Al final de cada prueba, se registré una calificacién minima ponderada en el examen de teoria al final
de la asignatura. De esta manera, el alumno tuvo constancia de la nota tras cada prueba y pudo detectar
cudles fueron sus fallos para repasar aquellos contenidos que no haya comprendido con estudio o el
uso de tutorias. El profesor, tuvo digitalizados las notas de cada uno de los alumnos para organizar
su tiempo en aquellas partes que generalmente, tuvieran peores resultados.

El examen final se realiz6 al finalizar el curso y consistié en un tipo test con una serie de problemas
practicos. Igualmente se tuvieron en cuenta un informe de préacticas.

En base a los objetivos perseguidos se determinaros diversos indicadores. Por un lado, la asistencia a
clase fue registrada con partes de firma manual del alumno a clase. ElI grado de motivacion,
participacion e interés del alumnado fue evaluado a través de unos test de satisfaccion. Los resultados
del seguimiento del aprendizaje se realizaron, como se ha comentado, a traves de una serie de test
gamificados que generaron unos archivos que permitieron contrastar los resultados obtenidos con los
resultados finales de cada alumno en el examen final. Los resultados globales fueron comparados con
los de otros cursos académicos.

4. Resultados obtenidos y disusion.

Los resultados de asistencia fueron menores al 75% de los alumnos matriculados y mejoraron
en todos los casos la asistencia con respecto a afios anteriores. En concreto, la asistencia a clase en el
curso académico cursado fue de 65,5%, 69,5% y 67,2% para las asignaturas estudiadas A, By C,
respectivamente. En el caso de la asignatura A se mejor0 la asistencia mas del 10% con respecto a
los afios anteriores, mientras que en la asignatura B y C s6lo se mejor6 un 3-5%.

Los alumnos participaron en la actividad de forma irregular a lo largo del cuatrimestre, de tal forma
que en las Gltimas semanas solamente un nimero cercano a 60% seguian las pruebas y asistian a clase
Se observa una reduccién del 10-15% de asistencia del alumnado de las primeras semanas de curso
respecto a las Gltimas. Se aprecia una reduccion constante y casi lineal. Es posible aquellos alumnos
con una evaluacién baja pudieran haber desistido continuar cursando la materia al percibir resultados
negativos en los test, siendo un aviso de que su seguimiento no era el esperado. En este sentido, hay
que tener en cuenta que la autoevaluacion puede tener una connotacion negativa (Valdivia, 2008),
debido a la frustracién que causa una calificacion baja, aunque el objetivo perseguido fuera una
correccion prematura via estudio en caso de necesitarlo.

En el afio de realizacion de las pruebas de gamificacion se mejoré la asistencia a clase coincidiendo
con otros estudios en la mejora de participacion y asistencia (Barata et al. 2012). Sin embargo, la
gamificacion no consiguio reducir el abandono en la asistencia a lo largo del cuatrimestre, con valores
finales similares a los afios anteriores. Un aspecto comun en las tres asignaturas evaluadas fue el
abandono total de la asignatura de un porcentaje de alumnos, aproximadamente a falta de 4-5 semanas
de fin del curso. Especialmente dramatica es la baja tasa de asistencia en las ultimas semanas, con
valores menores al 50% de asistencia, en semanas de especial importancia en los contenidos del
temario, con ejercicios practicos para reforzar la adquisicion de las competencias de la asignatura.
Existen numerosos factores que justifican el grado de asistencia a clase de caracter personal
(Kelly,2012) aunque la tendencia a la baja constante en todos los afios parece indicar que el grado de
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asistencia tenga un caracter estratégico, en el que los estudiantes se empleen el tiempo de clase a otras
tareas como estudio o finalizacion de précticas.

Debido a que la participacion en las pruebas de gamificacion no implicé ninguna calificacion negativa
para el alumnado, el porcentaje de alumnos que participaron en las pruebas fue superior al 90% de
los alumnos que asistian a clase. Esto ha permitido que el alumno pueda autoevaluarse durante el
desarrollo de la asignatura sin que conlleve una calificacion negativa. Un nimero menor al 20%
realizaron la actividad con mas de un 75% de participacion. Es necesario que el uso del test
gamificado no lleve implicito sus matices negativos de entretenimiento o diversion, sino que sea una
herramienta mas de apoyo a la docencia y que el estudiante la tome en serio (Erenli, 2013). Ademas,
es importante que el alumno no perciba este sistema como un procedimiento para restar materia sin
profundizar en la comprension de los contenidos tedricos.

Los alumnos que cursaban la asignatura por primera vez tuvieron una participacion mayoritaria en la
actividad de gamificacion, seguidos de los alumnos de segunda matricula y un nimero muy reducido
de alumnos repetidores. Es notable la mejora de asistencia de un gran numero de alumnos repetidores,
posiblemente debido a la recompensa que se otorga en caso de evaluaciones positivas de los test. En
cualquier caso, hay que resaltar que la asistencia a clase, sin un seguimiento activo de la clase
magistral es ineficiente para el aprendizaje del alumno. Por ello, a parte de las recompensas que se
ofrecen, el sistema educativo actual demanda al profesorado generar un ecosistema activo y dinamico
en el transcurso de las clases. No obstante, en ocasiones, esto represento un reto si no existe una
actitud positiva, y especialmente, en clases con un gran numero de alumnos. Debido a la gran
diversidad en las capacidades de los alumnos, la Gnica herramienta que resta para tener un enfoque
centrado en el alumno es el uso de las tutorias (Pérez, 2014).

Las encuestas de evaluacion de la practica docente, realizadas tras las pruebas de gamificacion,
mostraron que mas 2/3 de los alumnos les resulté atil la experiencia para alentar su asistencia a clase
gracias a la posible recompensa en la calificacion final de la asignatura. Mas de la mitad de los
alumnos recomendaria la actividad en otras asignaturas y creen positivo el uso de test gamificados
para realizar una autoevaluacion. Tanto en el uso de Moodle como de Kahoot, la mayor parte de los
alumnos tuvieron una buena percepcion de la herramienta usada para impartirlos. Sin embargo,
existen discrepancias en la percepcion de la positividad relativas a las implicaciones de la
competitividad usando una u otra herramienta.

El porcentaje de acierto se situd por encima del 50%, con calificaciones medias entre 5 y 6 puntos
sobre 10, y similares a lo largo del curso. Los resultados son bastantes similares entre las asignaturas
evaluadas. Las preguntas con conceptos generales tuvieron mejores calificaciones que aquellas que
hicieron referencia a aquellos més especificos. Es notable, que aquellas preguntas con menor tasa de
acierto fueran las mismas, pero que sin embargo, el alumnado no manifestara dudas relativas a estos
apartados, lo cual manifiesta, en cierto modo, la pasividad del alumnado durante la imparticion de las
clases.

Las tasas de rendimiento, entendida como el nimero de alumnos que superan la asignatura respecto
a los alumnos que estan matriculados, fue superior en el afio de la experiencia de gamificacion. En el
caso de la asignatura A, cursada en el primer cuatrimestre y con dos convocatorias evaluadas, se ha
obtenido un 63,5%, mejorando un 10% el promedio de cursos anteriores. En el caso de la asignatura
B y C, cursadas en el segundo cuatrimestre, y solo evaluada la convocatoria de junio, se ha obtenido
un 43% y 39%, respectivamente, mejorando en torno a un 8% el promedio de convocatorias
anteriores. A falta de la evaluacion completa al finalizar el curso académico, los resultados indican
mejoras sustanciales en el rendimiento académico.



De los resultados obtenidos destaca que el grado de participacion en las actividades de gamificacion
estuvo correlacionada positivamente de forma significativa con la calificacion final alcanzada por los
alumnos en las asignaturas (Coef. Person = 0.523). Esto indica que estos alumnos realizaron un
seguimiento adecuado de la asignatura. Esto demuestra que la tesis de que una asistencia productiva
repercute positivamente en los resultados finales (Obeidat, 2012).

En general, todos los profesores han indicado que la experiencia realizada ha resultado muy positiva.
Auque para poder llevarla a cabo, ha requerido de un tiempo extra, fuera la clase presencial, para la
preparacion del material, asi como ha restado otro tiempo extra, durante la imparticion de las clases.
Sin embargo, todos coinciden de que esta practica es adecuada repasar los contenidos cursados, asi
como para localizar los escollos de aprendizaje del alumnado. A continuacion se muestra un anélisis
que muestra los pros y contras de esta practica docente reportadas por los profesores que han llevado
a cabo la préctica.

Debilidades:

- Dificultad de controlar que el alumno realice las pruebas de forma individual.

- Elalumno se puede desmotivar si no obtiene resultados positivos y abandonar la asignatura.

- Requiere de una conexion sin problemas de conexion a internet.

- Posibilidad de que el alumno no profundice en la materia en caso de obtener buena
puntuacion.

Fortalezas:

- El alumno puede restar materia tedrica para el examen final y sirve de motivacion.

- Elalumno puede gestionar su aprendizaje.

- Se pueden combinar multitud de tipos de preguntas (identificaciones, calculos, conceptos,
etc.)

- El profesor puede reforzar los contenidos que reporten peores resultados.

Parte de los resultados de este proyecto seran expuestos y publicados en el X Congreso Ibérico de
Agroingenieria, del 3-6 septiembre de 2019 en Huesca, en la seccion de Innovacion educativa en
Agroingenieria bajo el titulo “Gamificacion como instrumento para mejorar los indicadores docentes
en asignaturas de ingenieria agroforestal”.

5. Conclusiones

Los resultados obtenidos, aunque se limitan a un Unico primer afio de esta experiencia de gamificacion
en el aula, arrojan un resultado positivo. La realizacion de test gamificados con recompensa en la
evaluacion final mejora en la asistencia, participacion y motivacion del alumnado, y por tanto, han
repercutido en una ligera mejora de los resultados académicos finales. Las actividades gamificadas
son seguidas con mayor interés por los alumnos de primera matricula, que son los que mas asisten a
clase pero también ha ayudado a la mayor asistencia y participacion de alumnos repetidores. La
autoevaluacion gamificada puede ser una herramienta interesante para que el alumno pueda valorar
su progreso en la asignatura, aunque hay que tener en cuenta las connotaciones negativas que puede
acarrear. Ademas, no ha resultado Util para evitar que los alumnos falten a clase a medida que avanza
el cuatrimestre. En general, ha habido unos resultados muy aceptables de aceptacion de la practica
docente, tanto a nivel de alumnado como de profesorado, lo que alienta a repetir esta experiencia en
anos posteriores.
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7. Anexo I.
e EVIDENCIAS SOBRE TEST DE LA ASIGNATURA INGENIERIA DE FABRICACION.

GRADO MECANICA. HERRAMIENTA: MOODLE.

EJEMPLO .TEMA 2

............ e e R AN i iR A A 8 8 AR 8 A RS A A ]S R S 84 A 4 AR 8 S 8 A A R e R a8
preferentemente en posicion central. Si no hay riesgo de confusion, dicho punto puede suprimirse.
Sefiale las expresiones correctas para la unidad de par o momento de una fuerza.

Seleccione una o mas de una:
a. mi

b. m'N
C. N-m

d. Nm

Indique el simbolo SI correcto:

Seleccione una o mas de una:
a. ddm

b. pF
c. pkg
d. cmecm.

e, Nw

Relaciona el concepto metrologico con la forma de expresar el resultado del mismo

Comparar ~ EIEgir.. v

Medir Elegir... v

Verficar Elegir... v

La division de la metrologia dedicada a la calibracion de contadores de agua y gas se llama .........
Respuesta:

Sefiale la expresion correcta para el plural del nombre de una unidad S1:

Selecacne una:

a. siemens
b. weberes
c. newtones
d. hertzs

e, luxes



Indiq

ue como debe leerse la unidad representada por el simbolo km/h.

Seleccione una:

a. kilometro entre hora
b. kildmetro por hora
c. kildmetro de hora

d. kilémetro sobre hora

Al escribir los simbolos de las magnitudes y de las unidades del Sistema Internacional (SI), senale las proposiciones correctas:

Seleccione una o mas de una:

a. Se utilizan caracteres romanos (rectos) para los simbeolos de las unidades.

b. Se utilizan caracteres itélicos (cursiva) para los simbolos de las unidades.

c. Se pueden emplear indistintamente caracteres romanos o itélicos para los simbolos v las magnitudes.
d. Se utilizan caracteres italicos (cursiva) para los simbolos de las magnitudes.

e. Se utilizan caracteres romanos {rectos) para los simbelos de las magnitudes.

Si p representa el valor de una magnitud de presion, seiiale la expresion correcta:

Seleccione una:

a. p = 16 kPs
b.p=1kPs
c.p=7kPa
d. p = 20kPa

Sefiale la expresion o expresiones en la que considere deseable la forma del segundo miembro como equivalente de la forma del primer
miembro:

Seleccione una o mas de una:

a. 1 daM/mm = 10 kN/m
b. 60 kV/m = 600 V/cm

= 0,1 M¥/dm®
d. 80 daN/mm’ = 800 MPa
e 1kW/mm = 1GW/m

c. 100 MI/m”

Al escribir los simbolos de las magnitudes y de las unidades del Sistema Internacional (5I), sefiale las proposiciones correctas:

Seleccione una o més de una:

a. Al expresar una cantidad, |a unidad no debe representarse por su simbolo si &l valor numérico se escribe con letras.

b. Pueden afiadirse letras al simbolo de las unidades para precisar la naturaleza de la magnitud.

c. En los simbolos de multiplos v submultiplos con exponentes, estos ultimos solo afectan a la umidad y no al prefijo.

d. Los simbolos de los multiples v submultiplos de las unidades se forman aplicando el prefijo correspondiente sobre la unidad respectiva.

e. Cuando pueda existir confusion entre la ofra 1 v el simbele del litro, |, puede utilizarse para este dltime L en vez de .

Relaciona el nombre del prefijo del miiltiplo o submidltiplo con su valor

tera
nano
micro
giga

pico

Elegir... v
Elegir.. A
Elegir... hd
Elegir... v
Elegir.. A



Para convertir mm a pulgadas

Seleccione una:
a. Se multiplica por 0,254
b. Se divide por 25,4
c. Se multiplica por 2,54
d. Se divide por 0,254

e. Minguna respuesta es correcta

De la siguiente relacion de unidades selecciona aquellas que sean basicas

Seleccione una o mas de una:
a. kilogramo
b. amperio
c. metro cuadrado
d. radian
e. kelvin

f. vatio

Escriba el nombre de los siguientes multiplos v submultiplos cuyes valores se muestran a continuacidn. (Mo escriba la unidad. Ejemplo: escriba “hecto” v no
escriba "hectdmetro™).
Escribalo en el orden en que aparecen sus valores, separados por una barra inclinada. (Ejemplo: tera/pico/hecto/mili)

1 000 000 000
0,000 000 001
10

0,000 001

Respuesta:

TEMA3Y4

Indica las distintas partes del pie de rey

5
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Elegir... v
Elegir... v
Elegir... v
Elegir... v
Elegir... v

Diga cual de las siguientes respuestas es cierta

Seleccione una o mas de una:
a. La incertidumbre siempre debe ser mayer que la tolerancia

b. La incertidumbre comeo minimeo sera igual a la division de escala
. La incertidumbre siempre debe ser menor que |z s=nsibilidad
d. La divisién de escala siempre sera mayor que la tolerancia

e, La incertidumbre debe ser menor que diez veces |z divisién de escala

El conjunto de operaciones que tiene por objeto determinar el valor de los errores de un instrumento de medida, se denomina ........

(La respuesta consta de una sola palabra, Se puede escribir indistintamente en maydsculz o en mindscula)

Respuesta:

10



ion que el nonius situado en

En el pie de rey utilizado en las practicas el nonius que aprecia 1/128 in, situado en la parte superior de la regla, tiene mejor aprecia:
la parte inferior que aprecia 0.05 mm

Seleccione una:

Verdaders

Falso

En las siguientes relacion de instrumentos sefiala aguella/s en la que todos los instrumentos sean de medicidn directa

Seleccione una o mas de una:
a. Genidmetro, micrdmetra, maquina de medir por coordenadas,

b. Proyecter de perfiles, pie de rey con dinamémetro, regla patrdn de trazos
€. pie de rey, micrdmetro, goniémetro, blogue patrdn
d, escuadra, regla de senos, micrémetro de interiores

e. Pie de rey, reglza de rectitud, goniometro

Para evitar el error de posicionamiento, el palpador del comparador de levas o palanca debe quedar

Seleccione una:
a. Fermande un dngule mayer de 159 con la superficie a inspeccionar

b. En pesicién horizentzl o parzlelo 2 la superficie a inspeccionar
€. En cualguier posicidn s=gura
d. Ninguna es correcta

e. Perpendicular a la superficie 2 inspeccionar

La calidad de un blogue patrdn se fija en funcidn de las tolerancias de fabricacidn relativas a:

[Seleccione unz o warias respusstas)

Seleccione una o mas de una:
2. Lz planitud de lzs carzs de medida
b. Lz planitud de lzs carzs laterzles
t. Lz perpendicularidad entrz las caras |aterales v las caraz de medida
d. Lz desviacidn =l nominal
e. La longitud en el centre del blogue

f. La diferancia de longitudes

El gradeo de concordancia entre las mediciones obtenidas con un instrumento cuande lo usa varias veces el mismo operador para medir el misme mensurando, en
las mismas condiciones y con el mismo procedimiente de medida, se denomina:

Seleccione una:
a. Reproducibilidad
b. Repetibilidad
c. Aprecizcion ¢ resolucien
d. Sensibilidad

e. Trazabilidad

Un micrémetra cuyo husills tiene 0,5 mm de pasa y su tambor esta dividido en 100 partes tiene una apreciacidn de

[utilice |2 coma como separador decimal y NO escriba |2 unidad de medida)

Respussia:



Indica las distintas partes del micrometro

2 | Elegir.. v
3 | Elegir.. v
1 | Elegir.. v

El inconveniente principal de los comparadores neumaticos respecto a los mecanicos es

Seleccione una:
a. Su utilizacion es muche mas compleja.

b. Se necesitan compresores grandes debido a las grandes presicnes utilizadas en la medicién.
c. Se necesitan muchos patrones
d. Minguna ce las respuestas es correcta

e. Se necesita una instalacién neumatica muy costosa

Clasifica los siguientes errores

Error en |z suma en una medidz indirecta Elegir... ¥
Error de cero Elegir... v
Error de paralaje Elegir.. v
Errar de posicionamiento Elegir... ¥
Errer debido a la temperatura Elegir... ¥
Error de deformacidn debido al pese propic Elegir.. ¥

£Que tipo de comparador mecanico tiene, genaralmente, mas apreciacion?

Seleccione una:

2. Todos los comparadores tizne la misma apreciacidn centesimal
b. Comparador de defermacién eldstica

c. Comparador de palanca

d. Comparader de engranajes

e. Comparador de levas

12



« EVIDENCIAS SOBRE TEST DE LA ASIGNATURA MOTORES Y
MAQUINAS. GRADO INGENIERIA AGROALIMENTARIA.
HERRAMIENTA: KAHOOT

Sesion 1. Laboreo.

oot! {) Home @ Discover Kahoots ol Reports Upgrade now m [N O]

Questions (10) Show answers

QU: La Capacidad de Trabajo de una operacion de laboreo se puede expresar en:

Q2: ;Cual de las siguientes afirmaciones NO son objetivos del laboreo?

1. Laboreo

“ m &% Q3: El apero de la imagen...

A private quiz

Ofavorites 14 plays: 80 players Q4: El laboreo primario se realiza.

Ing_Agroforestal

Copy and share this playable link

Q5: Sobre el arado de verdera, ¢cual afirmacion NO es correcta?.

Q6: Cual NO es una afirmacion correcta sobre el apero cultivador

Q7: El vibrocultivador de la imagen

Sesion 2. Abonado y siembra

Kahoot! {t Home (@ Discover = Kahoots il Reports

Questions (10)

QI: Para realizar un abonado mineral con distribucién uniforme empleando una abonadora centrifuga

Q2: Las abonadoras en linea o localizadoras permiten aplicar el abono

2. Abonado y siembra

“ m & : Q3: La dosis de abonado (kg/ha) con una abonadora centrifuga pendular

A private quiz

Blog

Ofavorites  Splays: 81players Q4: El ancho de distribucién de una abonadora centrifuga de discos

ing_Agroforestal
d 8 month

Copy and share this playable link

Q5: Las abonadoras dotadas con iade

Q6: Las sembradoras en linea permiten realizar la siembra del cultivo

Q7: i Puede rezlizarse |a siembra con una abonadora centrifuga?
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Sesidn 3. Tractor y ciclos tedricos.

Kahoot! {} Home (@ Discover Kahoots 4] Reports

Questions (10)

Q1: El proceso de combustién en un ciclo teérico Diesel se realiza

Q2: El aumento de la relacién de compresion (p) enun motor de combustién interna alternativo

3. Tractor y ciclos tedricos

“ m % Q3: Un motor de ién interna ivo (MCIA) de 4 ti

A private quiz

Tractor y

Ofavorites  8plays 64 players Q4: La carrera de escape en un ciclo tedrico Diesel se realiza

Ing_Agroforestal

Copy and share this playable link

Q5: La cabeza de biela en un motor de combustion interna alternativo

Q6: La parte inferior del motor, donde se ubica el sistema de lubricacién, se denomina

Q7: Los contrapesos en un tractor se emplean para

Sesion 4. Ciclos indicados.

Kahoot! ) Home (@ Discover = Kahoots

Questions (10)

Q1: En un ciclo real Diesel, el proceso de inyeccién de combustible se realiza:

Q2: El coeficiente de calidad (ng) de un ciclo termodinamico en un motor ciclo Diesel indica

4. Ciclos indicados

“ m i\.f : Q3: El ciclo indicado () de un motor con ciclo termodinamico Diesel

A private quiz

Ofavorites  4plays 59 players Q4: El cruce de valvulas en un ciclo indicado de un motor Diesel

Ing_Agroforestal

Q5: £l rendimiento mecanico (1,...) de un motor ciclo Diesel

Q6: El orden de encendido en un motor pluricilindrico

Q7: El desfase entre cilindros de un motor pluricilindrico
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Sesion 5. Curvas caracteristicas en motores de combustion interna alternativos.

hoot! )} Home @ Discover Kahoots gl Reports Upgrade now

Questions (10) Show answers

QU: Las curvas caracteristicas nos indican las prestaciones del motor

Q2: La curva caracteristica de Par Motor presenta

5. Curvas Caracteristicas en Motores de
Combustién Interna Alternativos

e :

A private quiz

Q3: El Consumo Especifico de un motor nos permite conocer

Curvas Caracteristicas

Q4: La Reserva de Potencia de un motor se realiza
Ofsvorites  4plays 23 players

Ing_Agroforestal

reated

Copy and share this playable link
S % 5

Q5: La Reserva de Par de un motor

Q6: El Consumo horario de un motor representa su

Q7: La posicién de |la palanca del acelerador permite aumentar o disminuir

Sesidn 6. Elementos de transmision de potencia.

Kahoot! {) Home (@ Discover = Kahoots

Questions (14) Show answers

QI: Lo primero que sucede al desembragar un embrague de doble disco de un tractor agricola

Q2: Las relaciones de transmisién de una caja de cambio de un tractor se disponen

6. Elementos de transmisién de Potencia

“ m i'}.{ : Q3: La reduccién final de un tractor tiene la funcion de aumentar en las ruedas

A private quiz

cia . Estatica y dir

Ofavorites  3plays 26 players Q4: La velocidad de giro de |a corona de una reduccién final por engranaje planetario

Ing_Agroforestal

Copy and share this playable link

u

Q5: El solape de la caja de cambios permite que el tractor pueda avanzar

Qé: El diferencial permite que las ruedas de un mismo eje giren a diferentes velocidades debido a

Q7: El diferencial de un tractor produce que la velocidad de giro de las ruedas del mimo eje
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EVIDENCIAS SOBRE TEST DE LA ASIGNATURA INGENIERIA DE
FABRICACION. GRADO ELECTRONICA. HERRAMIENTA: KAHOOT.

Kahoot! {2} Home @ Discover ‘= Kahoots ol Reports Upgrade now Create O Q)

=
- 10 Questionsr

Challenge

& My Kahoots Ingenieria de Fabricacién - 04 w5
2
School of Awesome
a8 @ p62roca; eated 4 sago « 3 plays
{:{ Favorites o
2 valetoaen | piay | chatienge |
a(g Shared with me
Ingenieria de Fabricacién - 3 ¥
p62roca; eated 4 s ago - 4 plays
: | piay | chatlenge |
= 4S04
Ingenieria de Fabricacién - 2 v

SAVE 50% ON
KAHOOT! PRO
Offer ends June 30 &'

extended until ;5 2
September 3 - Vishlets onhive
~ 10 Questions e

‘= Kahoots ol Reports Upgrade now Create

Do

Questions (10)

Ql: ;Como se llama el proceso usado para fabricar la punta esférica de tu
boligrafo?

e . - 5
00- Ing. Fabricacién - Q2: ;Qué espesor tiene un folio A4?

Conocimientos previos

“ e ﬁ? E
Q3: ;Como se llama el proceso usado para la fabricacion del alambre

A public quiz necesario para formar un clip?

Ofavorites 12plays 126 players
Q4: ;Como se llama la operacion necesaria para fabricar la caja de un
ordenador de sobremesa?

p62rocap
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KahOOt! {2} Home @ Discover ‘= Kahoots ol Reports Upgrade now Create [3} @

Questions (10)

Ql: La division de la metrologia dedicada a la calibracion de contadores de
agua y gas se llama..

Q2: El instituto que representa internacionalmente a Espafia ante otros

Ingenieria de Fabricacion - 2 organismos metroldgicos es:

EmEs ¢

A private quiz

Q3: ;Qué instrumento se suele utilizar para "verificar" una pieza en el taller?

Ofavorites 6plays 99 players

p62rocap

Q4: ;Cual de los siguientes ejemplos esta bien escrito?

Copy and share this playable link

KahOOt! {Qy Home @ Discover

Show answers

May 212019,9:55am  Charla Dia Mundial Metrologia 7
2 My Reports
May 212019, 9:41am Ingenieria de Fabricacion - 14 Vil
R"R School of Awesome @
May 20 2019,12:53pm  Ingenieria de Fabricacion - 13B 69
May 17 2019, T:43am  Ingenieria de Fabricacion - 12 34
May 14 2019, 8:47am  Ingenieria de Fabricacion - 13 69
May 132019, 11:49am  Ingenieria de Fabricacién - 12 66
SAVE 50% ON
KAHOOT! PRO i May 132019, 11:46am  Ingenieria de Fabricacion - 12 66
Offer ends June 30 &
extended until
September May 10 2019, 12:45pm  Ingenieria de Fabricacion - 09 31

Upgrade now

Cordoba, a 28 Junio de 2019

Lugar y fecha de la redaccion de esta memoria

SRA. VICERRECTORA DE POSGRADO E INNOVACION DOCENTE
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